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Contexto

Elaboracion de cuentos infantiles ilustrados e impresos y videojuegos basados en

dichos cuentos.

Innovar la practica pedagdgica Trabajo interdisciplinario y colaborativo
Favorecer procesos de ensefanza y aprendizaje

Literatura Infantily Diseno de materiales y recursos educativos

Dramatizacion

Competencias interdisciplinarias

Digital 1y 2:

Lenguaje de
Programacion 2:

Recursos con un enfoque pedagdgico vy literario
Interacciéon con enfoques diferentes

Habilidades interpersonales
Trabajo en equipo
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Objetivos

= Contribuir a la mejora del aprendizaje, al desarrollo de habilidades
de trabajo en equipo y al aprendizaje autonomo en los alumnos de
los cursos mediante la elaboracion de un proyecto en el cual
trabajaran con un fin comun.

* Implementar una propuesta educativa que contribuya a
incrementar la motivacion de los estudiantes hacia los cursos.

= Desarrollar una propuesta audiovisual educativa a través de una
animacion 2d, que permita a los estudiantes crear un paquete
integral de productos en los cursos.

= Fomentar una perspectiva interdisciplinaria en los alumnos de los
cursos, mediante una experiencia de trabajo con especialistas de
otras carreras, similar al campo laboral.
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Aspectos importantes

Planificacion: contenidos y cronogramas

Derechos de autor

Organizacion de grupos

Trabajo en paralelo

Seguimiento

Retroalimentacion

I y 2 de junio

2015-1 | Literatura infantil y Digital 1
dramatizacion
2015-2 | Lenguaje de Programacion | Digital 2




Il Jornada de Experiencias de
Innovacion en la Docencia PUCP
I y 2 de junio

Aspectos importantes
CURSO LITERATURA INFANTILY
DRAMATIZACION: CREACION DEL CUENTO
= Contenidos teoricos y actividades practicas
= Contexto o zona elegida y personajes
" Personaje principal y personajes secundarios
= Secuencia narrativa
= Disefno del cuento
" Presentacion de avances preliminares
" Presentacion de la version final
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Aspectos importantes

CURSO DIGITAL I: CREACION DE LAS ILUSTRACIONES DE LOS CUENTOS
ELABORADOS POR EL ALUMNADO DE EDUCACION

* Contenidos

* Referentes artisticos “cuentos para ninos”

* Estilo grafico

* Presentacién de los productos graficos

CURSO DIGITAL II: DIGITALIZACION DE LOS CUENTOS ILUSTRADOS
* @Guiones

* Lenguaje “audiovisual”

* Video animado bidimensional

* Secuencia animada a cada escena del cuento

= Produccion, realizacidon y posproduccion del audiovisual
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Aspectos importantes

CURSO LENGUAJE DE PROGRAMACION 2:
ELABORACION DE LOS VIDEOJUEGOS

= Seleccion de cuentos

= Game design

" Produccion, realizacion y posproduccion del
videojuego

= Socializacion de los productos
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Sistematizacion

Recoleccidon de datos:

= competencias socioemocionales
" motivacion académica

Dos cuestionarios con el apoyo del Grupo Avatar
—PUCP.

Aplicacion de cuestionarios al alumnado (pre test
y post test).

Realizacion de 4 grupos focales.

Procesamiento de datos, apoyo del Grupo Avatar
—PUCP.
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Impacto en el aprendizaje

* |Impacto positivo en practicas pedagogicas de los
docentes y aprendizajes del alumnado, de manera
dinamica, novedosa y motivadora.

* Practica de estrategias innovadoras en los procesos de
ensefanza y aprendizaje en los cursos, integracion de
saberes desde una perspectiva de trabajo
interdisciplinario, de intercambio y aprendizaje mutuo.

* Practica de metodologias de aprendizaje activo y
colaborativo que facilité la construccion, individual y
colectiva, de conocimientos significativos.
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Impacto en el aprendizaje

* Aporte a los objetivos de cada curso.

* Desarrollo de las competencias necesarias en
a formacion personal y laboral.

* Reflexion y analisis critico de la experiencia,
pasado en el reconocimiento de fortalezas y
debilidades, a nivel individual y colectivo, con
fines de mejora y de enriquecimiento de los
cursos.
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Lecciones aprendidas y sugerencias

Criterios de evaluacion, fechas de trabajo y de presentacion
de productos diferentes en cada curso y Facultad.

Presentacion temprana del proyecto.
Integracion del alumnado de los diferentes cursos.

Establecer medidas para afrontar |a falta de participacion de
los grupos de trabajo.

Recoger evidencias y sistematizar la experiencia para
compartirla.

Uso de las TIC como mediadoras educativas.
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